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1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ 
 

Профессиональные вступительные испытания для зачисления бакалавров на 
обучение по образовательно-профессиональным программам магистра должны 
проверить систему знаний и умений выпускников специальности 02.03.01  
«Математика и компьютерные науки»  образовательно-квалификационного уровня 
«бакалавр» по циклам естественнонаучной, профессиональной и практической 
подготовки. 

Профессиональные вступительные испытания бакалавры сдают по 
комплексным заданиям, которые разрабатываются кафедрой. 

Комплексные задания включают теоретическую и практическую части. 
Теоретическая часть проверяет знание основных теоретических положений, 

закономерностей, свойств, изученных бакалаврами в дисциплинах нормативной 
части учебного плана и дисциплин самостоятельного выбора учебного заведения. 

Практическая часть требует от студента использования теоретических знаний 
для решения типичных практических задач из дисциплин нормативной части 
учебного плана и дисциплин самостоятельного выбора учебного заведения. 

 
2. СОДЕРЖАНИЕ ЗАДАНИЙ ВСТУПИТЕЛЬНОГО ИСПЫТАНИЯ, 

ПЕРЕЧЕНЬ ТЕМ И ВОПРОСОВ, НЕОБХОДИМЫХ ДЛЯ ЕГО 
ВЫПОЛНЕНИЯ 

 
1. Теория вероятностей, вероятностные процессы и математическая статистика.  
2. Объектно-ориентированное программирование. 
3. Основы дискретной математики. 
4. Графическое и геометрическое моделирование. 
5. Организация баз данных и знаний. 
6. Технология программирования и создание программных продуктов. 
7. Моделирование систем. 
8. Компьютерные сети. 
9. Web-технологии и Web-дизайн. 
 
1. Теория вероятностей, вероятностные процессы и математическая статистика  
 
1. Дискретные случайные величины. 
2. Непрерывные случайные величины. 
3. Числовые характеристики случайных величин. 
4. Формула полной вероятности и формула Байеса. 
 
2. Объектно-ориентированное программирование  
 
5. Понятия объектов и классов и их взаимодействие. 
6. Механизм позднего связывания (полиморфизм). 
7. Основные понятия и свойства ООП. 
8. Наследование в ООП. Простое наследование. Множественное наследование. 



 
3. Основы дискретной математики  
 
9. Бинарные отношения. Свойства бинарных отношений. Отношение 

эквивалентности и порядка. 
10. Функциональные отношения и их свойства: всюду определенность, инъекция, 

сюръекция и биекция. 
11. Дизъюнктивная и конъюнктивная нормальные формы: совершенная (ДДНФ и 

КДНФ), сокращенная (СДНФ и СКНФ) и минимальная (МДНФ и МКНФ).  
12. Изоморфизм и изоморфная вложенность. Полные и полные двухдольные графы. 

Звезда. 
13. Независимое множество вершин графа. Максимальное и наибольшее 

независимое множество и  число независимости. 
14. Клика. Максимальная и наибольшая клика и кликовое число. 
15. Методы минимизации логических функций (карты Карно). 
16. Поиск компонент связности в графах. Вершинная и реберная связность. Точка 

сочленения и мост. 
 
4. Графическое и геометрическое моделирование 
 
17. Поверхностное и твердотельное моделирование. 
18. Трехмерное моделирование при  решении позиционных и метрических задач 
19. Инструментальные средства геометрического моделирования 
 
5. Организация баз данных и знаний  
 
20. Реляционная модель данных. Нормализация отношений. 
21. Язык реляционной алгебры, исчисление отношений. 
22. Определение БД и СУБД. Основные свойства базы данных. 
23. Структура банка данных. Языковые и программные средства СУБД. 
 
6. Технология программирования и создание программных продуктов  

 
24. Понятие программы, программного средства, программного продукта, 

программного комплекса. Характеристики программных средств. 
25. Тестирование программ. Функциональные и структурные методы тестирования. 

Альфа и бета-тестирование. 
26. Автоматический синтез программ. 
27. Средства языка UML для проектирования и разработки программ. Основные 

UML – диаграммы, их назначение и состав. 
 
7. Моделирование систем 
 
28. Понятие статистического эксперимента. 
29. Управление модельным временем. 



30. Виды параллельных процессов в сложных системах и применение сетевых 
моделей для их описания. 

 
8. Компьютерные сети   
 
31. Методы маршрутизации сообщений в компьютерных сетях. 
32. Назначение и функционирование протокола ТСР. 
33. Назначение и функционирование протокола ІР. 
 
9. Web-технологии и Web-дизайн  
 
34. Основы HTML и CSS. 
35. Основы языка PHP. 
36. Работа с датами и временем в языке PHP. 
37. Работа с базами данных в языке PHP. 
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Для подготовки бакалавры могут использовать учебники, учебные пособия и 
научные монографии, которые были рекомендованы преподавателями 
соответствующих дисциплин университетов, где бакалавры обучались. 
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