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 1 ОБЪЕКТ, ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

 Дисциплина рассматривает вопросы решения актуальных практических 

задач с помощью нейронных сетей путем создания и моделирования сетей в  

составе   современных инструментальных средств.  

Целью  преподавания  дисциплины  является формирование  теоретических  

знаний о  принципах  работы системы Мatlab, практических навыков по 

выполнению расчётов, программированию и моделированию в САПР Matlab 

нейронных сетей (НС).  

Для достижения поставленной цели в рамках дисциплины решаются 

следующие основные задачи: 

− знакомство с архитектурой и основными функциональными 

возможностями САПР Мatlab; 

− построение моделей объектов проектирования (ОП) и объектов 

интеллектуальных систем (ИС) в графическом пользовательском интерфейсе 

(GUI) Мatlab; 

− программирование моделей ОП и объектов ИС на встроенном m-языке 

САПР Мatlab; 

− построение и моделирование НС в GUI и на м-языке САПР Мatlab; 

− решение актуальных практических задач на базе НС в САПР Мatlab; 

− знакомство с другими технологиями и инструментальными средствами 

построения ИС. 

В результате освоения дисциплины обучающиеся должны 

знать 

− современный математический аппарат и компьютерные технологии, 

используемые для решения задач прикладной математики; 

− современные методы разработки и реализации алгоритмов и 

математических моделей на базе языков и пакетов прикладных программ 

моделирования. 

уметь  

− использовать математический аппарат, методологию программирования и 

современные компьютерные технологии для решения практических задач  

получения, хранения, обработки и передачи информации; 

− тестировать разработанные модели, анализировать полученные 

результаты. 

владеть  

− навыками использования  математического аппарата, методологии 

программирования и современных компьютерных технологий для решения 

практических задач получения, хранения, обработки и передачи информации; 

−  практическим опытом разработки и реализации алгоритмов на базе 

языков и пакетов прикладных программ моделирования. 
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Перечисленные результаты обучения являются основой для формирования 

следующих компетенций: 

− способностью использовать математический аппарат, методологию 

программирования и современные компьютерные технологии для решения  

практических задач получения, хранения, обработки и передачи информации 

(ПК-3); 

− способностью использовать современные методы разработки и реализации 

конкретных алгоритмов и математических моделей на базе языков 

программирования и пакетов прикладных программ моделирования (ПК-5). 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В ОСНОВНОЙ ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ  

ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЕ  

 

Дисциплина относится к части, формируемой участниками 

образовательных отношений Блока 1 дисциплин (модулей) учебного плана.  

Базируется на знаниях, умениях и навыках, которые обучающиеся 

приобрели при изучении предшествующих дисциплин: «Математическая логика и 

теория алгоритмов», «Программирование», «Теория вероятностей и 

математическая статистика», «Базы данных», «Математические пакеты 

прикладных программ», «Прикладные пакеты в экономике и менеджменте». 

Знания, умения и навыки, приобретенные при освоении данной 

дисциплины, реализуются студентом при прохождении производственной и 

преддипломной практики, а также при защите выпускной квалификационной 

работы. 

 

3 СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

3.1 Распределение учебных часов по темам дисциплины и видам занятий 

Наименование тем 

(содержательных модулей) 

Количество часов 

(очная форма) 

Всего 

В том числе 

лекции практ. 

(семин.) 

лабор. СР 

Тема 1. Введение 3 1 - - 2 

Тема 2. Знакомство со средой 

Matlab 
5 1 - 2 2 

Тема 3. Основные операторы и 

функции Matlab 
12 2 - 6 4 

Тема 4. Функции работы с 

массивами в Matlab 
10 2 - 4 4 

Тема 5. Основные принципы 

программирования в Matlab 
3 1 - - 2 

Тема 6.Операторы управления 

потоками в Matlab 
12 2 - 6 4 

Тема 7. Графическое представление 12 2 - 6 4 
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информации в Matlab 

Тема 8. Экспорт и импорт данных.  9 1 - 4 4 

Тема 9. Введение в Simulink 3 1 - - 2 

Тема 10. Основные блоки Simulink 3 1 - - 2 

Тема 11. Разработка графического 

интерфейса пользователя Matlab 
12 2 - 6 4 

Тема 12. Другие инструментальные 

средства ИИ 
4 1 - - 3 

Тема 13. Моделирование задач 

классификации объектов с 

помощью перцептрона 

8 2 - 4 2 

Тема 14. Аппроксимация 

функций  при помощи НС   
10 4 - 4 2 

Тема 15. Моделирование задач 

классификации с помощью сетей 

Кохонена 

10 4 - 4 2 

Тема 16. Нейросетевое 

прогнозирование временных 

рядов  

10 4 - 4 2 

Тема 17. Моделирование сетей 

Хопфилда 
10 4 - 4 2 

Тема 18. Нейросетевое 

распознавание буквенных и 

цифровых символов 

10 4 - 4 2 

Тема 19. Нейросетевое 

распознавание  изображений 
12 4 - 6 2 

Тема 20. Нейросетевое 

распознавание  звука 
10 4 - 4 2 

Тема 21. Другие технологии  ИИ  6 4 -   2 

Контактная работа 

(дополнительная) 
6     

Курсовая работа (проект) 0     

Итого по видам занятий 174 51  68 55 

Контроль 36     

ИТОГО: 216     

 

Формирование компетенций в результате освоения тем дисциплины 

Компетенции Темы дисциплины, нацеленные на формирование  

компетенции 

ПК-3 Темы  1-21   

ПК-5 Темы  1-21   
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3.2 Лекции 

Тема 1. Введение 

Содержание темы 1: Цель и задачи курса. Основные возможности системы 

Matlab. Пакеты расширения (toolbox): пакеты математических вычислений, 

пакеты анализа, синтеза и идентификации систем управления, пакеты обработки 

сигналов и изображений. 

Литература к теме 1:  [1,2] 

Тема 2. Знакомство со средой Matlab 

Содержание темы 2: Главное окно системы. Командное окно системы. 

Рабочий каталог системы. Рабочее пространство системы. Типы данных Matlab. 

Задание переменных в системе Matlab. Режим прямых вычислений. Простейшие 

операции над данными. 

Литература к теме 2:  [1,2] 

Тема 3. Основные операторы и функции Matlab 

Содержание темы 3: Арифметические операторы. Логические операторы. 

Операторы отношения. Элементарные функции Matlab: прямые и обратные 

тригонометрические функции, прямые и обратные гиперболические функции, 

показательные и логарифмические функции, функции комплексного аргумента, 

функции округления и усечения. 

Литература к теме 3:  [1,2] 

Тема 4. Функции работы с массивами в Matlab 

Содержание темы 4: Действия с матрицами. Статистическая обработка 

данных. Сортировка элементов массива. Вычисление матрицы ковариации и 

коэффициентов корреляции. 

Литература к теме 4:  [1,2] 

Тема 5. Основные принципы программирования в Matlab 
Содержание темы 5: Понятие сценария и функции в Matlab. Правила 

создания функций в Matlab. Глобальные переменные. Отладка программ. 

Управление исполнением m-файла. Понятие сценария и функции в Matlab.  

Правила создания функций в Matlab. Глобальные переменные. Отладка программ. 

Управление исполнением m-файла. 

Литература к теме 5:  [1,2] 

Тема 6. Операторы управления потоками в Matlab 
Содержание темы 6: Условные операторы. Операторы цикла. Операторы 

ввода-вывода. 

Литература к теме 6:  [1,2] 

Тема 7. Графическое представление информации в Matlab  
Содержание темы 7: Построение двумерных графиков. Виды двумерных 

графиков. Построение трехмерных поверхностей. Виды трехмерных графиков. 

Нанесение подписей на графики. Управление свойствами графиков. 

Литература к теме 7:  [1,2] 

Тема 8. Экспорт и импорт данных. Оптимизация и профилирование 
Содержание темы 8: Сохранение и загрузка данных. Импорт и экспорт 

данных. Основные приемы оптимизации кода. Векторизация операций. 

Профилирование кода. 
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Литература к теме 8:  [1,2] 

Тема 9. Введение в Simulink 

Содержание темы 9: Введение в Simulink . Запуск Simulink и создание новой 

модели. Установка параметров модели. Установка параметров расчета модели. 

Установка параметров диагностирования модели. 

Литература к теме 9:  [1,2] 

Тема 10. Основные блоки Simulink 
Содержание темы 10: Блоки библиотеки Sourses (Источники). Источник 

постоянного сигнала Constant. Источник синусоидального сигнала Sine Wave. 

Конструктор сигналов Signal Builder. Блоки библиотеки Sinks (приемники 

сигналов). Осциллограф Scope. Осциллограф Floating Scope. Графопостроитель 

ХУ Graph. Цифровой дисплей Display Блоки библиотеки Math operations 

(Математические операции). Блок вычисления суммы Sum . Блок умножения 

Product. Блок вычисления математических функций Math Function Блоки 

библиотеки logic and bit operations (логические и битовые операции). Блок 

логических операций Logical Operation. Блок побитовых логических операций 

Birwise Logical Operator. Блоки библиотеки Signal Routing (маршрутизация 

сигналов). Мультиплексор (смеситель) Mux. Демультиплексор (разделитель) 

Demux 

Литература к теме 10:  [1,2] 

Тема 11. Разработка графического интерфейса пользователя Matlab  

Содержание темы 11: Знакомство с разработкой графического интерфейса 

пользователя. Графическое окно. Основные элементы управления. Связь функций 

с элементами управления (callback-функции). Работа с мышью. Создание меню. 

Функции создания диалоговых окон. 

Литература к теме 11:  [1,2] 

Тема 12. Другие инструментальные средства искусственного 

интеллекта  

Содержание темы 12: SimPowerSystems, Simulinc 

Литература к теме 12:  [1,2] 

Тема 13. Моделирование задач классификации объектов с помощью 

перцептрона  
Содержание темы 13: Нейронные сети: основные положения Однослойный 

перцептрон. Классификации объектов однослойным перцептроном на 2 класса. 

Классификация однослойным перцептроном на 4 класса  

Литература к теме 13:  [3,12,14] 

Тема 14. Аппроксимация функций  при помощи искусственных 

нейронных сетей (НС)   
Содержание темы 14: Постановка задачи аппроксимации. Моделирование 

многослойной сети в MatLab  

Литература к теме 14:  [3,12,14,15] 

Тема 15. Моделирование задач классификации с помощью сетей 

Кохонена 

Содержание темы 15: Классификация без учителя при помощи НС. Пример 

решения задачи классификации сетью Кохонена  
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Литература к теме 15:  [3,12,14,15] 

Тема 16. Нейросетевое прогнозирование временных рядов 
Содержание темы 16: Понятие прогнозирования временных рядов 

Определение структуры нейронной сети. Подготовка обучающей выборки для 

прогнозирования ВР. Построение программы в среде MatLab, использующей 

нейронные сети для прогнозирования временных рядов.  

Литература к теме 16:  [3,13,14,15] 

Тема 17. Моделирование сетей Хопфилда  
Содержание темы 17: Краткие теоретические аспекты сетей Хопфилда. 

Моделирование НС Хопфилда. 

Литература к теме 17:  [3,12,14,15] 

Тема 18. Нейросетевое распознавание буквенных и цифровых символов  

Содержание темы 18: Постановка задачи распознавания буквенных и 

цифровых символов. Алгоритм распознавания буквенных и цифровых символов. 

Выбор НС для решения задачи распознавания буквенных и цифровых символов. 

Решение задачи распознавания буквенных и цифровых символов путем 

моделирования выбранной НС  

Литература к теме 18:  [3,13,14,15] 

Тема 19. Нейросетевое распознавание  изображений  
Содержание темы 19: Постановка задачи распознавания изображений. 

Алгоритм распознавания изображений. Выбор НС для решения задачи 

распознавания изображений. Решение задачи распознавания изображений путем 

моделирования выбранной НС.  

Литература к теме 19:  [3,13,14,15] 

Тема 20. Нейросетевое распознавание  звука 
Содержание темы 20: Постановка задачи распознавания звука. Алгоритм 

распознавания звука. Выбор ИНС для решения задачи распознавания звука. 

Решение задачи распознавания звука путем моделирования выбранной НС.  

Литература к теме 20:  [3,13,14,15] 

Тема 21. Другие технологии проектирования  ИИ 

Содержание темы 21: Нечеткая логика, эволюционные вычисления, 

генетические алгоритмы 

Литература к теме 21:  [9,10,11, 18] 

 

3.3 Практические (семинарские) занятия 

Практические занятия по дисциплине учебным планом не предусмотрены 

 

3.4 Лабораторные работы 

№ 

п/п 
Тема работы 

Объем, 

 час. 
Литература 

1 Знакомство с командным окном среды Matlab 1 [1,2] 

2 Знакомство с редактором m-языка среды Matlab 1 [1,2] 

3 
Знакомство с логическими и арифметическими 

операциями среды Matlab 
2 [1,2] 
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4 
Использование операторов управления 

потоками в среде Matlab 
4 [1,2] 

5 
Использование сценариев и функций в среде 

Matlab 
4 1,2] 

6 
Отображение графической информации в 

системе Мatlab 
4 [1,2] 

7 Экспорт и импорт данных в Matlab 4 [[1,2]] 

8 
Знакомство с основными группами блоков в 

системе Simulink. Логические операции  
4 [1,2] 

9 

Знакомство с основными группами блоков в 

системе Simulink. Алгебраические и матричные 

операции  

4 [1,2] 

10 
Создание собственных блоков пользователя в 

среде Simulink 
4 [1,2] 

11 
Знакомство с инструментом GUIDE. Создание 

приложения с GUI 
4 [1,2] 

12 
Моделирование задачи классификации объектов 

с помощью перцептрона 
4 [16,17,18,19] 

13 
Аппроксимация функции при помощи 

нейронных НС 
4 [16,17,18,19] 

14 
Моделирование задачи классификации объектов 

с помощью сети Кохонена 
4 [16,17,18,19] 

15 Нейросетевое прогнозирование временного ряда 4 [16,17,18,19] 

16 Моделирование сети Хопфилда  4 [16,17,18,19] 

17 Нейросетевое распознавание символа и цифры  4 [16,17,18,19] 

18 Нейросетевое распознавание  изображения 4 [16,17,18,19] 

19 Нейросетевое распознавание  звука 4 16,17,18,19] 

ИТОГО: 68  

 

3.5 Самостоятельная работа студента 

№  

п/п 

Виды самостоятельной работы студента Объем, 

час. 

 

1 Изучение лекционного материала  27 

3 Подготовка к лабораторным работам  28 

ИТОГО: 55 

 

3.6 Курсовой проект (работа 

Курсовой проект (работа) не предусмотрены учебным планом. 
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4 ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ 

 

4.1 Критерии и шкалы для интегрированной оценки уровня 

сформированности компетенций 

 

Составляющая компетенции – полнота знаний 

- нулевой уровень: неверные, не аргументированные, с множеством грубых 

ошибок ответы на вопросы. Уровень знаний ниже минимальных требований; 

- минимальный уровень: даны не полные, неточные и неаргументированные 

ответы на вопросы. Допущено много грубых ошибок. Уровень знаний ниже 

минимальных требований; 

- пороговый уровень: даны недостаточно полные, точные и аргументированные 

ответы на вопросы. Плохо знает термины, определения и понятия; основные 

закономерности, соотношения, принципы. Допущено много негрубых ошибок; 

- средний уровень: даны достаточно полные, точные и аргументированные ответы 

на вопросы. В целом знает термины, определения и понятия; основные 

закономерности, соотношения, принципы. Допущено несколько негрубых 

ошибок; 

- продвинутый уровень: даны полные, точные и аргументированные ответы на 

вопросы. Знает термины, определения и понятия; основные закономерности, 

соотношения, принципы. Допущено несколько негрубых ошибок; 

- высокий уровень: даны полные,  точные и аргументированные ответы на 

вопросы. Знает термины, определения и понятия; основные закономерности, 

соотношения, принципы. Допущено несколько неточностей. 

 

Составляющая компетенции – умения 

-  нулевой уровень: полное отсутствие понимания сути методики решения задачи, 

допущено множество грубейших ошибок / задания не выполнены вообще; 

- минимальный уровень: слабое понимание сути методики решения задачи, 

допущены грубые ошибки. Решения не обоснованы. Не умеет использовать 

нормативно-техническую литературу; 

- пороговый уровень: достаточное понимание сути методики решения задачи, 

допущены ошибки. Решения не всегда обоснованы. Умеет использовать 

нормативно-техническую литературу; 

- средний уровень: в целом понимает суть методики решения задачи, допущены 

ошибки. Решения не всегда обоснованы. Умеет использовать нормативно-

техническую литературу; 

- продвинутый уровень: в целом понимает суть методики решения задачи, 

допущены неточности. Способен обосновать решения. Умеет использовать 

нормативно-техническую литературу; 

- высокий уровень: понимает суть методики решения задачи. Способен обосновать 

решения. Умеет использовать нормативно-техническую литературу, передовой 

опыт. 
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Составляющая компетенции – владение навыками 

- нулевой уровень: не демонстрирует владение навыками выполнения 

профессиональных задач. Не может выполнить задания; 

- минимальный уровень: не демонстрирует владение навыками выполнения 

профессиональных задач. Испытывает существенные трудности при 

выполнении отдельных заданий; 

- пороговый уровень: владеет навыками выполнения профессиональных задач на 

пороговом уровне. Задания выполняет медленно и некачественно; 

- средний уровень: владеет навыками выполнения профессиональных задач. 

Задания выполняет на среднем уровне по быстроте и качеству; 

- продвинутый уровень: владеет уверенными навыками выполнения 

профессиональных задач. Быстро и качественно выполняет задания, иногда 

допуская незначительные погрешности; 

- высокий уровень: владеет уверенными навыками выполнения 

профессиональных задач. Быстро и качественно выполняет задания, при 

необходимости демонстрируя творческий подход. 

 

Обобщенная оценка сформированности компетенций 

- нулевой уровень: на нулевом уровне сформированы: все составляющие; одна 

или две из трёх, остальные – на более высоком уровне; 

- минимальный уровень: на минимальном уровне сформированы: все 

составляющие; одна или две из трёх, остальные – на более высоком уровне; 

- пороговый уровень: на пороговом уровне сформированы: все составляющие; 

одна или две из трёх, остальные – на более высоком уровне; 

- средний уровень: на среднем уровне сформированы: все составляющие; одна 

или две из трёх, остальные – на более высоком уровне; 

- продвинутый уровень: на продвинутом уровне сформированы: все 

составляющие; одна или две из трёх, остальные – на высоком уровне; 

- высокий уровень: на высоком уровне сформированы все составляющие 

компетенций. 

 

  4.2 Вопросы к экзамену и пример экзаменационного билета 

 

1. Основные операторы и функции Matlab 

2. Функции работы с массивами в Matlab 

3. Основные принципы программирования в Matlab 

4. Операторы управления потоками в Matlab 

5. Графическое представление информации в Matlab 

6. Экспорт и импорт данных. Оптимизация и профилирование 

7. Основные блоки Simulink 

8. Разработка графического интерфейса пользователя Matlab 

9. Другие инструментальные средства искусственного интеллекта 

10.  Моделирование задач классификации объектов с помощью перцептрона 

11.  Аппроксимация функций  при помощи искусственных нейронных сетей 

(ИНС) 
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12.  Моделирование задач классификации с помощью сетей Кохонена 

13.  Нейросетевое прогнозирование временных рядов 

14.  Моделирование сетей Хопфилда 

15.  Нейросетевое распознавание буквенных и цифровых символов 

16.  Нейросетевое распознавание  изображений 

17.  Нейросетевое распознавание  звука 

 

На экзамене предусмотрены два задания: 

I. Тест  

II. Задача  

 

Пример экзаменационного билета 

Шаблон экзаменационного билета 
ГОУВПО «Донецкий национальный технический университет» 

 
Программа подготовки: бакалавриат 

Направление подготовки: 01.03.04 «Прикладная математика» 

Направленность (профиль): «Прикладная математика и кибернетика»,  

Семестр: 6 

Учебная дисциплина: «ИНСТРУМЕНТАЛЬНЫЕ СРЕДСТВА 

ИСКУССТВЕННОГО ИНТЕЛЛЕКТА» 

БИЛЕТ № ____ 
   I Тестовое задание 

   II Задача 

 

Утверждено на заседании кафедры  

«Прикладная математика и искусственный интеллект», 

протокол № __ от  __.__.20__ г. 

Зав. кафедрой                    Павлыш В.Н. Экзаменатор                   Зинченко Т.А 

 

I В тестовом задании, представленном в форме теста необходимо выбрать 

правильный вариант ответа. 

 

Пример тестового задания 
1. В каком виде MatLab представляет все данные? 

a) в виде чисел 

b) в графическом виде 

c) в виде текста 

d) в виде массивов 

2. Для чего используется окно Command Hisory? 
a) в нем сохраняются все команды 

b) в нем сохраняются только безошибочные команды 

c) в нем отмечаются время и дата начала и конца каждого сеанса 

d) здесь нет правильного ответа 

3. Что происходит с вычислениями, если появляется деление на ноль ? 
a) выражения с такой операцией игнорируются 

b) это приводит к ошибке и выходу из программы 

c) данной переменной присваивается значение inf и выдается предупреждение 

d) в зависимости от ситуации программа может вести себя по-разному 
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4. Какой встроенной функцией MatLab вычисляется десятичный логарифм? 
a) Lg 

a) log10 

b) log 

c) logarifm 

5. Какая функция используется для создания массива при помощи считывания их из 

текстового файла? 
a) fread 

a) dlmread 

b) read 

c) здесь нет правильного ответа 

6. Что делает функция max(M,[],1)? 
a) находит максимумы по столбцам 

b) находит максимумы по строкам 

c) находит максимальный элемент матрицы 

d) здесь нет правильного ответа 

7. Как в MatLab хранятся приложения с GUI? 
a) в файле с расширением .m 

b) в файле с расширением .mat 

c) в файлах с расширениями .m и .fig 

d) здесь нет правильного ответа 

8. К чему приводит добавление элемента интерфейса из редактора приложения? 
a) к созданию нового m-файла 

b) к созданию нового файла с расширением .fig 

c) ксозданию соответствующей подфункции 

d) здесь нет правильного ответа 

9. Какой ToolBox не имеет приложений с графическим интерфейсом? 
a) Optimization 

b) PDE 

c) все имеют 

d) здесь нет правильного ответа 

10. Матричное умножение XW вычисляет:  

a) выходной нейронный сигнал  

a) выход суммирующего блока 

b) входной нейронный сигнал  

c) вход суммирующего блока  

11. Активационная функция применяется для:  

a) активации входного сигнала нейрона  

b) активации выходного сигнала нейрона 

c) активации весовых значений 

d) активации обучающего множества 

12. В  каком  случае  многослойные  сети  не  могут  привести  к  увеличению  

вычислительной мощности по сравнению с однослойной сетью?  

a) если они имеют два слоя 

b) если они не имеют обратных связей  

c) если они имеют сжимающую активационную функцию  

d) если они имеют линейную активационную функцию 

13. Сетью без обратных связей называется сеть: 

a) все слои которой соединены иерархически  

b) у которой нет синаптических связей, идущих от выхода некоторого нейрона к входам 

этого же нейрона или нейрона из предыдущего слоя 

c) у которой есть синаптические связи  
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14. Активационная функция называется "сжимающей", если  

a) она сужает диапазон значений величины NET   

b) она расширяет диапазон значений величины NET 

c) она сужает диапазон значений величины OUT  

d) она расширяет диапазон значений величины OUT  

15. Слоем нейронной сети называется множество нейронов:  

a) не имеющих между собой синаптических связей 

b) принимающих входные сигналы с одних тех же узлов   

c) выдающих выходные сигналы на одни и те же узлы 

Возможно несколько вариантов ответа.  

16. Входным слоем сети называется:   

a) первый слой нейронов 

b) слой, служащий для распределения входных сигналов   

c) слой, не производящий никаких вычислений 

Возможно несколько вариантов ответа.  

17. Можно ли построить однослойную нейронную сеть с обратными связями?  

a) да 

b) нет 

 

II Пример задачи на экзамене 

Спроектировать и реализовать нейронную сеть, которая принимает на вход 

последовательность,  состоящую из 10 произвольных цифр,  затем из нескольких 

нулей, затем из 10 цифр “9”. На выходе должна быть последовательность, у 

которой все вхождения, кроме последних 10 - это нули, а последние 10 - это 

скопированные первые цифры входной последовательности. Исследовать работу 

модели в зависимости от числа промежуточных нулей.  

 
КРИТЕРИИ оценивания экзаменационной работы 

по дисциплине «Инструментальные средства искусственного интеллекта» 

по направлению подготовки 01.03.04 Прикладная математика  

(направленность (профиль) – «Прикладная математика и кибернетика»). 

Экзамен проводится письменно по билетам и проводится в два этапа. Первый этап 

реализуется в виде тестирования. Тестирование ставит целью проверить достижение 

студентом порогового уровня освоения изученного материала. 

Номер тестового задания Количество баллов, которое получает студент за 

правильный ответ на вопрос теста 

1 1 

2 1 

3 1 

4 1 

5 1 

6 1 

7 1 

8 1 

9 1 

10 1 

11 1 

12 1 

13 1 

14 3 
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15 3 

16 3 

17 3 

Второй этап содержит практическое задание, которое обязательно выполняется на 

компьютере. Основная цель данного задания — проверить у студента сформированность 

умений оперировать изученным материалом и применять его для решения практических 

задач. Рекомендации по оцениванию выполненного задания  

 

Описание 

Количество баллов, 

которое получает 

студент 

Предоставлен работоспособный программный код, студент 

может пояснить ход решения, знает назначение команд, может 

изменить некоторые условия по просьбе преподавателя. 

35-25 

Программный код может быть не работоспособен, однако 

алгоритм решения задачи корректный, студент может пояснить 

ход решения, знает назначение команд 

24-15 

Программный код не работает, алгоритм решения не верный, 

студент знает назначения отдельных команд 

14-1 

Программный код отсутствует, алгоритм решения не верный, 

студент не знает, как выполнить задание 

0 

Полученные баллы за ответы на вопросы билета суммируются, и с учётом 

результатов текущего контроля работы студента выводится итоговая оценка по 100-

балльной шкале. Полученная оценка по 100-балльной шкале определяет оценку по 

государственной шкале и шкале EСTS. 

 

Утверждено на заседании кафедры прикладной математики и искусственного интеллекта, 

протокол № ___ от __.___.20___ г. 

Заведующий кафедрой ________________ Павлыш В. Н. 

 

4.3 Критерии оценивания  

Текущий контроль знаний студентов производится по результатам 

выполнения лабораторных работ, и во время контрольных опросов в ходе 

проведения  занятий. 

Промежуточная аттестация по результатам освоения дисциплины в 5 

семестре проводится в форме семестрового зачета.  
Оценка Описание 

Зачтено 

Посещение более 50 % лекционных и лабораторных занятий; 

студент твердо знает материал, грамотно и по существу излагает 

его, не допуская существенных неточностей в ответе на вопрос; 

все предусмотренные программой обучения задания выполнены, 

качество их выполнения достаточно высокое.  

Не зачтено 

Посещение менее 50 % лекционных и  лабораторных занятий; 

студент не знает значительной части материала, допускает 

существенные ошибки в ответах на вопросы; большинство 

предусмотренных программой обучения заданий не выполнено, 

качество их выполнения оценено числом баллов, близким к 

минимальному. 
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Итоговая семестровая оценка по дисциплине по шкале ECTS  выставляется 

в соответствии с таблицей «Шкала оценивания: национальная и ECTS». 

Сумма баллов  

по 100-бальной шкале 

Оценка  

по шкале ECTS 

Оценка  

по государственной шкале 

90-100 A Отлично / зачтено 

80-89 B 
Хорошо / зачтено 

75-79 C 

70-74 D 
Удовлетворительно / зачтено 

60-69 E 

35-59 FX Неудовлетворительно / не 

зачтено 0-34 F
* 

 * – с обязательным повторным изучением дисциплины. 
 

Промежуточная аттестация по результатам освоения дисциплины в 6 

семестре проводится в форме семестрового экзамена. Форма проведения экзамена 

– письменная.  

. Критерии оценок промежуточной аттестации (экзамен) 

Оценка 

«2» 

(неудовлетворитель

но) 

Пороговый уровень 

освоения 

Углубленный 

уровень освоения 

Продвинутый 

уровень освоения 

«3» 

(удовлетворительно

) 

«4» 

(хорошо) 

«5» 

(отлично) 

Студент не знает 
значительной части 

материала, допускает 
существенные 

ошибки в ответах на 
вопросы 

Студент 
поверхностно знает 
материал основных 

разделов и тем 
учебной 

дисциплины, 
допускает 

неточности в ответе 
на вопрос 

Студент хорошо 
знает материал, 
грамотно и по 

существу излагает 
его, допуская 

некоторые 
неточности в ответе 

на вопрос. 

Студент в полном 
объёме знает 

материал, 
грамотно и по 

существу излагает 
его, не допуская 
существенных 

неточностей в ответе 
на вопрос 

Не умеет находить 
решения большинства 

предусмотренных 
программой обучения 

заданий 

Иногда находит 
решения заданий, 
предусмотренные 

программой 
обучения  

Уверенно находит 
решения заданий, 
предусмотренные 

программой обучения  

Безошибочно 
находит 

решения заданий, 
предусмотренные 

программой 
обучения  

Большинство 
предусмотренных 

программой обучения 
заданий не выполнено 

Предусмотренные 
программой 

обучения задания 
выполнены 

удовлетворительно 

Предусмотренные 
программой обучения 

задания успешно 
выполнены 

Предусмотренные 
программой 

обучения задания 
успешно выполнены 

 

Итоговая оценка определяется путем суммирования количества баллов по 

результатам текущего контроля и количества баллов по результатам семестрового 

экзамена. Максимально возможное количество баллов – 100.  

Полученная оценка по 100-балльной шкале определяет оценку по 

государственной шкале и шкале ECTS: 
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Сумма баллов  

по 100-бальной шкале 

Оценка  

по шкале ECTS 

Оценка  

по государственной шкале 

90-100 A Отлично 

80-89 B 
Хорошо 

75-79 C 

70-74 D 
Удовлетворительно 

60-69 E 

35-59 FX 
Неудовлетворительно 

0-34 F
* 

 * – с обязательным повторным изучением дисциплины 

 

4.4 Пример текущего опроса на лабораторных занятиях (5 семестр) 

 
1. Для построения графиков в линейном масштабе используется функция 

a) bar 

b) plot 

c) subplot 

2. Встроенные функции MatLab, позволяющие формировать массивы определенного 

вида (такие, как zeros, ones, eye и т.д.), могут принимать два аргумента, причем 
a) первым аргументом задается число столбцов, а вторым – число строк формируемой 

матрицы 

b) первым аргументом задается число строк, а вторым – число столбцов формируемой 

матрицы 

3. Какой из перечисленных ниже операторов является оператором поэлементного 

умножения? 
a) * 

b) .* 

c) ** 

4. Умножение матрицы на матрицу в математике возможно лишь в том случае, когда 
a) количество столбцов первого сомножителя равно количеству строк второго 

сомножителя 

b) матрицы имеют одинаковые размеры 

c) матрицы являются квадратными 

5. Для чего используются операторы ".+" и ".-"? 
a) для выполнения поэлементного сложения и вычитания 

b) для сложения и вычитания матриц 

c) таких операторов в MatLab не существует 

6. Какое из утверждений является верным? 
a) приоритет логических операторов (кроме оператора логического отрицания) ниже, 

чем приоритет арифметических операторов 

b) приоритет логических операторов (кроме оператора логического отрицания) выше, 

чем приоритет арифметических операторов 

c) вычисление выражений всегда происходит слева направо, независимо от приоритета 

операторов 

7. Для построения трехмерных линий используется функция 
a)  3plot 

b)  plot3 

c)  plot33 

8. Функция mesh применяется для создания 
a) закрашенных поверхностей 

b) каркасных поверхностей 
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c) двухмерных массивов с информацией о координатах узлов сетки прямоугольной 

области определения, на которой строится трехмерный график 

9. Для чего используется команда shading interp? 
a) чтобы скрыть отображение линий поверхности и сгладить цвета между соседними 

элементами поверхности 

b) только чтобы скрыть отображение линий поверхности 

c) чтобы вернуться к параметрам поверхности, заданным по умолчанию 

10. Как узнать точные координаты некоторой точки на двух- или трехмерном графике 

функции? 
a) отобразить на экране легенду или цветовую палитру 

b) на панели инструментов Figure (График) графического окна щелкнуть на кнопке Data 

Cursor (Указатель данных), а затем щелкнуть на нужной точке графика 

11. Какое расширение имеют m-файлы в MatLab? 
a) расширение .mat 

b) расширение . т 

c) расширение . f 

12. М-файлы какого типа могут принимать исходные данные в виде набора входных 

параметров и выдавать результаты в виде набора выходных значений? 
a) файл-программы 

b) файл-функции 

13. Допускается ли вызывать созданную файл-функцию из других файл-программ или 

файл-функций? 
a) да 

b) нет 

14. Какую команду нужно ввести в командное окно, чтобы вызвать редактор m-

файлов системы MatLab? 
a) команду edit 

b) команду cd 

c) команду pwd 

15. Какие встроенные языки программирования используются в СКМ? 
a) Интерпретируемые 

b) Компилируемые 

c) Низкого уровня 

d) Здесь нет правильного ответа 

16. Каким образом СКМ решают задачи? 
a) Приближенно (численно) 

b) Точно (аналитически) 

c) Приближенно и точно 

d) Здесь нет правильного ответа 

17. Где находятся функции и процедуры, предоставляемые СКМ? 
a) В ядре 

b) В ядре и библиотеках 

c) В библиотеках 

d) Здесь нет правильного ответа 

18. За счет чего обеспечивается кардинальное расширение возможностей СКМ и их 

адаптация к решаемым конкретным пользователем задачам? 
a) Библиотеки 

b) Пакетов расширения 

c) Справочной системы 

d) Здесь нет правильного ответа 

19. Модули какого языка программирования позволяет подключать библиотека 

программного интерфейса MatLab? 
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a) Pascal и C 

b) Fortran 

c) C 

d) C и Fortran 

20. В каком виде MatLab представляет все данные? 
a) В виде чисел 

b) В графическом виде 

c) В виде текста 

d) В виде массивов 

21. Для чего используется окно Command Hisory? 
a) В нем сохраняются все команды 

b) В нем сохраняются только безошибочные команды 

c) В нем отмечаются время и дата начала и конца каждого сеанса 

d) Здесь нет правильного ответа 

22. Что происходит после команды diary? 
a) Все команды и их результаты записываются в текстовый файл 

b) Все команды и их результаты сохраняются в окне Command History 

c) Все переменные сохраняются в двоичном виде 

d) Здесь нет правильного ответа 

23. Что происходит с вычислениями, если появляется деление на ноль ? 
a) Выражения с такой операцией игнорируются 

b) Это приводит к ошибке и выходу из программы 

c) Данной переменной присваивается значение inf и выдается предупреждение 

d) В зависимости от ситуации программа может вести себя по-разному 

24. Какой встроенной функцией MatLab вычисляется десятичный логарифм? 
d) Lg 

e) log10 

f) log 

g) logarifm 

25. Какая функция используется для создания массива при помощи считывания их из 

текстового файла? 
d) fread 

e) dlmread 

f) read 

g) Здесь нет правильного ответа 

26. Что делает функция max(M,[],1)? 
a) Находит максимумы по столбцам 

b) Находит максимумы по строкам 

c) Находит максимальный элемент матрицы 

d) Здесь нет правильного ответа 

27. Отличаются ли операции .+ и + ? 
a) Да 

b) Нет 

c) В зависимости от операндов 

d) Здесь нет правильного ответа 

28. Как в MatLab хранятся приложения с GUI? 
a) В файле с расширением .m 

b) В файле с расширением .mat 

c) В файлах с расширениями .m и .fig 

d) Здесь нет правильного ответа 

29. К чему приводит добавление элемента интерфейса из редактора приложения? 
a) К созданию нового М-файла 
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b) К созданию нового файла с расширением .fig 

c) К созданию соответствующей подфункции 

d) Здесь нет правильного ответа 

30. Какой ToolBox не имеет приложений с графическим интерфейсом? 
a) Optimization 

b) PDE 

c) Все имеют 

d) Здесь нет правильного ответа 

 

Пример текущего опроса на лабораторных занятиях (6 семестр) 

 
1. Значение активационной функции является:   

a) выходом нейрона;  

b) входом нейрона;  

c) весовым значением нейрона;   

d) весовым значением синапса. 

2. Сверточные нейронные сети наиболее эффективно применяются для решения задач:   

a) обработки изображений;  

b) прогнозирования изменения параметров;  

c) дешифровки сообщений;  

d) реализации рекомендательных систем.  

3. Процессом обучения нейронной сети называют:   

a) процесс подстройки весовых коэффициентов сети;  

b) процесс подбора входных данных;  

c) процесс подбора архитектуры сети;  

d) процесс подстройки количества скрытых слоѐв.  

4. Разработки в области искусственного интеллекта направлены на:   

a) исследование принципов работы мозга и различных аспектов мыслительной 

деятельности человека;  

b) создание новых методов автоматизации различных аспектов жизни общества;  

c) разработку интеллектуальных компьютерных систем;  

d) развитие инструментов анализа и обработки данных.  

5. Что является входом искусственного нейрона?  

a) множество сигналов;  

b) единственный сигнал;   

c) весовые значения;  

d) значения активационной функции.  

6. Что такое множество весовых значений нейрона?  

a) множество значений, характеризующих "силу" соединений данного нейрона с 

нейронами предыдущего слоя;  

b) множество значений, характеризующих "силу" соединений данного нейрона с 

нейронами последующего слоя;  

c) множество значений, моделирующих "силу" биологических синоптических связей;   

d) множество значений, характеризующих вычислительную "силу" нейрона.   

e) Возможно несколько вариантов ответа.  

7. Активационной функцией называется:  

a) функция, вычисляющая выходной сигнал нейрона;  

b) функция, суммирующая входные сигналы нейрона;   

c) функция, корректирующая весовые значения;  

d) функция, распределяющая входные сигналы по нейронам.  

8. Что означает величина NET?  

a) выход суммирующего блока;  
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b) значение активационной функции;  

c) входной сигнал нейрона; 

d) выходной сигнал нейрона.  

9. Что означает величина OUT?  

a) выход суммирующего блока;  

b) значение активационной функции;  

c) входной сигнал нейрона;  

d) выходной сигнал нейрона.  

10. Матричное умножение XW вычисляет:  

a) выходной нейронный сигнал;   

b) выход суммирующего блока;  

c) входной нейронный сигнал;  

d) вход суммирующего блока.  

11. Активационная функция применяется для:  

a) активации входного сигнала нейрона;  

b) активации выходного сигнала нейрона;  

c) активации весовых значений;  

d) активации обучающего множества.  

12. В  каком  случае  многослойные  сети  не  могут  привести  к  увеличению  

вычислительной мощности по сравнению с однослойной сетью?  

a) если они имеют два слоя;  

b) если они не имеют обратных связей;  

c) если они имеют сжимающую активационную функцию;  

d) если они имеют линейную активационную функцию.  

13. Сетью без обратных связей называется сеть,  

a) все слои которой соединены иерархически;   

b) у которой нет синаптических связей, идущих от выхода некоторого нейрона к 

входам этого же нейрона или нейрона из предыдущего слоя;  

c) у которой есть синаптические связи.  

14. Активационная функция называется "сжимающей", если  

a) она сужает диапазон значений величины NET диапазона значений OUT;   

b) она расширяет диапазон значений величины NET;  

c) она сужает диапазон значений величины OUT;  

d) она расширяет диапазон значений величины OUT.   

15. Слоем нейронной сети называется множество нейронов,  

a) не имеющих между собой синоптических связей;   

b) принимающих входные сигналы с одних тех же узлов;  

c) выдающих выходные сигналы на одни и те же узлы.   

Возможно несколько вариантов ответа.  

16. Какие сети характеризуются отсутствием памяти?  

a) однослойные;  

b) многослойные;  

c) без обратных связей;  

d) с обратными связями.  

17. Входным слоем сети называется:   

a) первый слой нейронов;  

b) слой, служащий для распределения входных сигналов;   

c) слой, не производящий никаких вычислений.  

Возможно несколько вариантов ответа.  

18. Можно ли построить однослойную нейронную сеть с обратными связями?  

a) да;  

b) нет.  
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19. Сети прямого распространения -  это:  

a) сети, имеющие много слоев;  

b) сети, у которых нет соединений, идущих от выходов некоторого слоя к входам 

предшествующего слоя;  

c) сети, у которых нет памяти;  

d) сети, у которых есть память.  

Возможно несколько вариантов ответа.  

 

4.5 Курсовое проектирование 

Учебным планом курсовое проектирование не запланировано. 
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7. Сотник, С. Л. Проектирование систем искусственного интеллекта / С.Л. 

Сотник. — 2-е изд. —  Москва : Интернет-Университет Информационных 

Технологий (ИНТУИТ), 2016. — 228 c. — ISBN 2227-8397. — Текст: 

электронный // Электронно-библиотечная система IPR BOOKS : [сайт]. — 

URL: https://www.iprbookshop.ru/73716.html— Режим доступа: для авторизир. 

пользователей. 

http://ed.donntu.ru/books/17/cd5651.pdf
http://ed.donntu.ru/books/17/cd8002.pdf
http://ed.donntu.ru/books/cd2308.djvu
http://ed.donntu.ru/books/17/cd7388.pdf
http://ed.donntu.ru/books/cd5647.pdf
http://ed.donntu.ru/books/cd5532.pdf
https://www.iprbookshop.ru/73716.html
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8. Тим, Джонс Программирование искусственного интеллекта в приложениях / 

М. Джонс Тим; перевод А. И. Осипов. — Саратов: Профобразование, 2017. — 

310 c. — ISBN 978-5-4488-0116-7. — Текст: электронный // Электронно-

библиотечная система IPR BOOKS: [сайт]. — URL: 

https://www.iprbookshop.ru/63950.html— Режим доступа: для авторизир. 

пользователей. 

ІІ. Дополнительная  литература 

9. Асадуллаев Р. Г. Нечеткая логика и нейронные сети [Электронный ресурс] : 

учебное пособие по направлению подготовки 38.03.05 "Бизнес-информатика" / 

Р. Г. Асадуллаев ; ФГАОУ ВО "Белгород. гос. нац. исслед. ун-т", Ин-т 

инженерных технол. и естественных наук, Каф. прикладной информатики и 

информационных технол.. - 9 Мб. - Белгород : [б.и.], 2017. - 1 файл. - Систем. 

требования: Acrobat Reader. http://ed.donntu.ru/books/17/cd7365.pdf 

10. Барский А.Б. Логические нейронные сети [Электронный ресурс] / А.Б. 

Барский. - 58 Мб. - Москва: ИНТУИТ, 2016. - 1 файл. - Систем. требования: 

Acrobat Reader. http://ed.donntu.ru/books/17/cd7368.pdf 

11. Скобцов Ю. А. Эволюционные вычисления [Электронный ресурс] : учебное 

пособие / Ю. А. Скобцов, Д. В. Сперанский ; Нац. Открытый Ун-т "ИНТУИТ". 

- 5 Мб. - Москва : Нац. Откр. Ун-т "ИНТУИТ", 2015. - 1 файл. - Систем. 

требования: Acrobat Reader. . http://ed.donntu.ru/books/cd3220.pdf  

12. Сысоев, Д. В. Введение в теорию искусственного интеллекта: учебное пособие 

/ Д. В. Сысоев, О. В. Курипта, Д. К. Проскурин. —  Воронеж : Воронежский 

государственный архитектурно-строительный университет, ЭБС АСВ, 2014. 

— 171 c. — ISBN 978-5-89040-498-5. — Текст : электронный // Электронно-

библиотечная система IPR BOOKS : [сайт]. — URL: 

https://www.iprbookshop.ru/30835.html— Режим доступа: для авторизир. 

пользователей. 

13. Нейросетевые и нечеткие модели сложных систем [Электронный ресурс]: 

учебное пособие для вузов / ГОУВПО "ДОННТУ" ; сост. А. В. Боднар. - 4 Мб. 

- Донецк : ГОУВПО "ДОННТУ", 2018. - 1 файл. - Систем. требования: Acrobat 

Reader. http://ed.donntu.ru/books/17/cd8586.pdf 

14. Сидоркина И.Г. Системы искусственного интеллекта [Электронный ресурс]: 

учебное пособие для студентов вузов, обучающихся по направлению 

«Информатика и вычислительная техника» / И.Г. Сидоркина. - 20 Мб. - 

Москва: КНОРУС, 2015. - 1 файл. - Систем. требования: Acrobat Reader 

http://ed.donntu.ru/books/cd5664.pdf 

15. Джонс М.Т. Программирование искусственного интеллекта в 

приложениях[Электронный ресурс] / М.Т. Джонс ; пер. с англ. А.И. Осипов. - 

23 Мб. -Москва : ДМК Пресс, 2011. - 1 файл. - Систем. требования: Acrobat 

Reader  http://ed.donntu.ru/books/cd5651.pdf 

 

  

https://www.iprbookshop.ru/63950.html
http://ed.donntu.ru/books/17/cd7365.pdf
http://ed.donntu.ru/books/17/cd7368.pdf
http://ed.donntu.ru/books/cd3220.pdf
https://www.iprbookshop.ru/30835.html
http://ed.donntu.ru/books/17/cd8586.pdf
http://ed.donntu.ru/books/cd5664.pdf
http://ed.donntu.ru/books/cd5664.pdf
http://ed.donntu.ru/books/cd5651.pdf
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6 УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 
 

Учебно-методические издания, разработанные в ДонНТУ: 

16. Методические указания к лабораторным занятиям по дисциплине 

"Нейросетевые и нечеткие системы" [Электронный ресурс] : для обучающихся 

по направлению подготовки 09.04.04 "Программная инженерия" магистерской 

программы "Методы и средства разработки программного обеспечения" всех 

форм обучения / ГОУВПО "ДОННТУ", Каф. програм. инженерии ; сост.: О. И. 

Федяев [и др.]. - 1 Мб. - Донецк : ГОУВПО "ДОННТУ", 2020. - 1 файл. - 

Систем. требования: Acrobat Reader. http://ed.donntu.ru/books/21/m6327.pdf 

17. Методические рекомендации для проведения лабораторных занятий по 

дисциплине вариативной части дисциплин по выбору студента 

профессионального цикла учебного плана "Эволюционные методы 

распознавания образов" [Электронный ресурс] : для обучающихся по 

направлению подготовки 09.04.04 "Программная инженерия" / ГОУВПО 

"ДОННТУ", Каф. искусств. интеллекта и систем. анализа ; сост. Д. М. 

Бочаров. - 237 Кб. - Донецк : ГОУВПО "ДОННТУ", 2020. - 1 файл. - Систем. 

требования: Acrobat Reader. http://ed.donntu.ru/books/21/m5797.pdf 

18. Методические указания к выполнению лабораторных работ по дисциплине 

"Генетические алгоритмы" [Электронный ресурс] : для обучающихся по 

направлению подготовки 09.03.04 "Программная инженерия" всех форм 

обучения / ГОУВПО "ДОННТУ", Каф. приклад. математики и искусств. 

интеллекта ; сост. Д. М. Бочаров. - 247 Кб. - Донецк: ГОУВПО "ДОННТУ", 

2021. - 1 файл. - Систем. требования: Acrobat Reader. 

http://ed.donntu.ru/books/21/m7718.pdf 

19. Методические указания для самостоятельной работы студентов по 

дисциплине вариативной части учебного плана "Интеллектуальные системы 

управления" [Электронный ресурс]: для обучающихся уровня 

профессионального образования "магистр" по направлению подготовки 

27.04.04 "Управление в технических системах" очной и очно-заочной форм 

обучения / ГОУВПО "ДОННТУ", Каф. автоматики и телекоммуникаций ; сост. 

О. С. Волуева. - 756 Кб. - Донецк : ГОУВПО "ДОННТУ", 2020. - 1 файл. - 

Систем. требования: Acrobat Reader. http://ed.donntu.ru/books/21/m6095.pdf 

     Электронно-информационные ресурсы 

1. ЭБС ДОННТУ – http://donntu.ru/library 

2. ЭБС IPR SMART – http://www.iprbookshop.ru. 

3. Центр компетенций MathWorks (на русском языке) http://matlab.exponenta.ru/ 

4. Форум пользователей системы Matlab (на русском языке) 

http://matlab.exponenta.ru/forum 

5. Официальный информационный портал Matlab Central (на англий 

(http://www.mathworks.com/matlabcentral/?refresh=true) 

6. Блоги ведущих разработчиков Matlab (на английском языке) 

http://blogs.mathworks.com/?s_tid=gn_mlc_blg  

7. Электронно-библиотечная система «Библиокомплектатор» (ЭБС IPR SMART) 

https://www.iprbookshop.ru/ 

http://ed.donntu.ru/books/21/m6327.pdf
http://ed.donntu.ru/books/21/m5797.pdf
http://ed.donntu.ru/books/21/m7718.pdf
http://ed.donntu.ru/books/21/m6095.pdf
http://donntu.ru/library
http://www.iprbookshop.ru/
http://matlab.exponenta.ru/
http://matlab.exponenta.ru/forum
http://www.mathworks.com/matlabcentral/?refresh=true
http://blogs.mathworks.com/?s_tid=gn_mlc_blg
https://www.iprbookshop.ru/
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7 МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

7.1 Лекционные занятия: 
Компьютерный класс № 11.421 учебный корпус 11, для проведения 

лекционных и лабораторных занятий, групповых и индивидуальных 
консультаций, текущего контроля и промежуточной аттестации 
(специализированная мебель: доска аудиторная, парты.). Мультимедийное 
оборудование: компьютеры IntelCeleron 2.4 mhz/760 Mb,/40  Gb Мониторы LG 
FLATRON. Программное обеспечение: ОС – Microsoft Windows XP Professional – 
бесплатная версия, OpenOffice, Mozilla Thunderbird-78.10.1, Dev-C ++ 5.0 (4.9.9.2), 
Python-3.5.1, Scilab-5.5.2, Octave-4.2.1– бесплатные версии.  На лекциях 
используется проектор. 

7.2 Лабораторные работы: 
Компьютерный класс №11.515, учебный корпус 11, для проведения занятий 

лабораторного и практического типа, выполнения курсовых работ, групповых и 
индивидуальных консультаций, текущего контроля и промежуточной аттестации. 
Специализированная мебель: доска аудиторная, парты. Мультимедийное 
оборудование: компьютеры Intel Pentium 4/134Мhz /512Мb/37Gb, программное 
обеспечение: операционная система Microsoft Windows XP Professional - 
бесплатная версия, Microsoft Qffice 2007 - бесплатная версия, Mozilla Firefox - 
свободно распространяемая, LibreOffice 3.3.0.4 – бесплатная версия; мониторы 
SyncMaster (1280x768@60Hz); компьютеры Intel Pentium 4/166Мhz /512Мb/37Gb, 
программное обеспечение: САПР Matlab, операционная система Microsoft 
Windows XP Professional - бесплатная версия, Microsoft Qffice 2007 - бесплатная 
версия, Mozilla Firefox - свободно распространяемая,  LibreOffice 3.3.0.4 – 
бесплатная версия, мониторы Samsung SyncMaster 550b(T); компьютеры 
Celeron™/466Мhz /65,5Gb, программное обеспечение: операционная система 
Microsoft Windows XP Professional - бесплатная версия, Microsoft Qffice 2007 - 
бесплатная версия, Mozilla Firefox - свободно распространяемая,  LibreOffice 
3.3.0.4 – бесплатная версия.  

Тестовый опрос студентов на лабораторных и лекционных занятиях, а также 
на экзамене производится с помощью системы тестирования знаний Advance 
Testing Package (ATP) 4.9, разработанной на кафедрах: «Компьютерная 
инженерия» и «Прикладная математика и искусственный интеллект» при участии 
автора данной рабочей программы ст. преп. Зинченко Т.А.   

7.4   Самостоятельная работа: 
Помещения для самостоятельной работы с возможностью подключения к 

сети "Интернет" и обеспечением доступа в электронную информационно-
образовательную среду организации: читальные залы, учебные корпуса 2,3 
(Компьютерная техника с возможностью подключения к сети «Интернет» и 
обеспечением доступа в электронную информационно-образовательную среду 
(ЭИОС ДОННТУ) и электронно-библиотечную систему (ЭБС IPRbooks), а так-же 
возможностью индивидуального неограниченного доступа обучающихся в ЭБС и 
ЭИОС посредством Wi-Fi с персональных мобильных устройств. ОС- Microsoft 
Windows 7, OpenOffice 2.0.3 – общественная лицензия MPL 2.0/ Grub loader for 
ALT Linux  - лицензия GNU LGPL v3/ Mozilla Firefox - лицензия MPL2.0, Moodle 
(Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment) - ли-цензия GNU GPLect-
OrientedDynamicLearning Environment, лицензия GNUGPL. 


