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1. ОБЪЕКТ, ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Дисциплина рассматривает вопросы формирования и обобщения 

специальных знаний и навыков студентов для создания приложений для 

глобальной сети Интернет на основе Web-программирования.  

Цель дисциплины – изучение теоретических основ и принципов 

построения Web-страниц, их функциональной и структурной организации, 

способов и методов создания динамических страниц; приобретение знаний о 

Web-программировании; приобретение комплекса основных знаний, умений и 

навыков, необходимых для профессиональной деятельности по созданию 

интерактивных Web-сайтов. 

Задачами дисциплины являются – приобретение комплекса основных 

знаний, умений и навыков, необходимых для профессиональной деятельности по 

созданию интерактивных web-приложений. 

В результате освоения дисциплины студент должен: 
знать методологию, технологию и основные фазы проектирования и 

разработки программного продукта; классификацию языков программирования, 
основные концептуальные положения объектно-ориентированного, 
функционального и визуального направлений программирования, методы, 
способы и средства разработки программ в рамках этих направлений; 

уметь анализировать возможность реализации требований к программному 
обеспечению, проводить оценку трудоемкости реализации программного 
продукта; программировать в рамках объектно-ориентированного, 
функционального и визуального направлений программирования; 

владеть современными CASE-средствами и средствами быстрой 
разработки и проектирования, которые применяются в профессиональной 
деятельности; практическим опытом разработки программ в рамках объектно-
ориентированного, функционального и визуального направлений 
программирования. 

Перечисленные результаты обучения являются основой для формирования 

следующих компетенций: 

 способность применять в профессиональной деятельности современные 

языки программирования и языки баз данных, операционные системы, электронные 

библиотеки и пакеты программ, сетевые технологии (ПК-4); 

 способность использовать основные положения объектно-

ориентированного, функционального и визуального направлений 

программирования, методы, способы и средства разработки программ в рамках 

этих направлений (ПК-6). 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В ОСНОВНОЙ ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ  

ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЕ ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ 

Дисциплина относится к части учебного плана, формируемой участниками 

образовательных отношений Блока 1 дисциплин. Базируется на знаниях и умениях, 

которые студент приобрел при изучении дисциплин: «Программирование», «Web-

дизайн» и «Web-программирование». 
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Знания и умения, приобретенные при освоении данной дисциплины, 

реализуются студентом в ходе выполнения выпускной квалификационной работы. 

 

 

3. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

3.1. Распределение учебных часов по темам дисциплины и видам 

занятий 
Наименование тем 

(содержательных модулей) 
Количество часов 

Всего 
В том числе 

Лекции Практ.  Лабор. СР 
Тема 1. Общие сведения о web-программировании. 
Веб-серверы. Взаимодействие веб-сервера и 
клиента. Веб-страница и веб-сайт. Языки разметки. 
Язык разметки XHTML, его отличия от HTML. 

6 2  2 2 

Тема 2. Роль динамических элементов в сетевом 
контенте  Общие методы создания динамических 
веб-страниц. Использование Flash-технологии для 
создания динамических веб-документов на стороне 
клиента. Назначение и общая характеристика 
продуктов Flash и Live Motion.  

8 2  4 2 

Тема 3. Серверные приложения. Языки 
программирования сценариев CGI, PHP и Perl. 
Общая характеристика языков Java Script и Visual 
Basic Script Создание динамических веб-страниц с 
помощью Java Script.  Введение в Java Script. 
Размещение JavaScript на HTML-странице. 

8 2  4 2 

Тема 4. Фреймы.  Создание фреймов. Фреймы и 
JavaScript. Навигационные панели. Окна и 
динамическое управление документами.  

6 2  2 2 

Тема 5. Таймеры. Предопределенные объекты. 
Объект Date. Объект Array. Массивы в JavaScript. 
Объект Math и генерация случайных чисел. Формы 
Объект Image. Изображения на web-странице. 
Загрузка новых изображений.  

9 2  4 3 

Тема 6. Слои. Создание слоев. Слои и JavaScript. 
Специальные эффекты с вложенными слоями. 

8 2  2 4 

Тема 7. Модель событий в JScript. Новые события. 
Объект Event. Drag & Drop. События в JavaScript. 
Показ движущихся объектов. 

10 2  4 4 

Тема 8. Информационная безопасность. Основные 
методы защиты веб-приложений. 

6 2  2 2 

Контактная работа (дополнительная) 2     

Курсовая работа 0    0 

Итого по видам занятий 72 16  24 30 

Контроль 0     

Итого: 72     

 

Формирование компетенций в результате освоения тем дисциплины 

Компетенции Темы дисциплины, нацеленные на выработку  

компетенции 

ПК-4 Темы 4, 5, 6, 7 

ПК-6 Темы 1, 2, 3, 8 
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3.2. Лекции 

 

Тема 1. Общие сведения о web-программировании. Веб-серверы. 

Содержание темы 1: 

Общие сведения о web-программировании. Веб-серверы. Взаимодействие 

веб-сервера и клиента. Веб-страница и веб-сайт. Языки разметки. Язык 

разметки XHTML, его отличия от HTML. 

Литература к теме 1:  [1, 2, 4, 5] 

Тема 2. Общие методы создания динамических веб-страниц.  

Содержание темы 2: 

Роль динамических элементов в сетевом контенте  Общие методы 

создания динамических веб-страниц. Использование Flash-технологии для 

создания динамических веб-документов на стороне клиента. Назначение и 

общая характеристика продуктов Macromedia Flash и Live Motion.  

Литература к теме 2:  [1, 2, 4, 5] 
Тема 3. Языки программирования сценариев. 

Содержание темы 3: 
Серверные приложения. Языки программирования сценариев CGI, PHP и 
Perl. Общая характеристика языков Java Script и Visual Basic Script. 
Создание динамических веб-страниц с помощью Java Script.  Введение в 
Java Script. Размещение JavaScript на HTML-странице. 
Литература к теме 3:  [1, 2, 3, 6] 

Тема 4. Фреймы. 
Содержание темы 4: 
Фреймы.  Создание фреймов. Фреймы и JavaScript. Навигационные панели. 
Окна и динамическое управление документами. 
Литература к теме 4:  [1, 2, 3, 6] 

Тема 5. Таймеры. Формы.  Объект Image. 
Содержание темы 5: 
Таймеры. Предопределенные объекты. Объект Date. Объект Array. 
Массивы в JavaScript. Объект Math и генерация случайных чисел. Формы.  
Объект Image. Изображения на web-странице. Загрузка новых 
изображений  
Литература к теме 5:  [1, 2, 3, 6] 

Тема 6. Слои и JavaScript. 
Содержание темы 6: 
Слои. Создание слоев. Слои и JavaScript. Специальные эффекты с 
вложенными слоями. 
Литература к теме 6:  [1, 2, 3, 6] 

Тема 7. Модель событий в JScript. 
Содержание темы 7: 
Модель событий в JScript. Новые события. Объект Event. 
Литература к теме 7:  [1, 2, 3, 6] 

Тема 8. Информационная безопасность. 
Содержание темы 8: 
Информационная безопасность. Основные методы защиты веб-
приложений. 
Литература к теме 8:  [1, 2, 7] 
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3.3. Практические (семинарские) занятия  

Учебным планом не предусмотрено. 

 

3.4. Лабораторные работы 
№ 

п/п 
Тема занятия 

Объем, 

час. 

Лите-

ратура 

1 
Веб-страница и веб-сайт. Языки разметки. Язык разметки 

XHTML, его отличия от HTML. 
2 [1,2,4,5,8] 

2 

Использование Flash-технологии для создания динамических веб-

документов на стороне клиента. Назначение и общая 

характеристика продуктов Macromedia Flash и Live Motion. 

4 [1,2,4,5,8] 

3 Языки программирования сценариев. 4 [1,2,3,6,8] 

4 Создание фреймов. Фреймы и JavaScript. 2 [1,2,3,6,8] 

5 Таймеры. Формы.  Объект Image. 4 [1,2,3,6,8] 

6 Слои. Создание слоев. 2 [1,2,3,6,8] 

7 Модель событий в JScript. Новые события. Объект Event. 4 [1,2,3,6,8 

8 Основные методы защиты веб-приложений. 2 [1,2,7,8] 

Итого: 24  

 

3.5. Самостоятельная работа студента [9] 
№  

п/п 

Виды самостоятельной работы студента Объем, час. 

1 Изучение лекционного материала  11 

2 Подготовка к лабораторным работам  10 

3 Подготовка к практическим занятиям 0 

4 Выполнение курсовой работы/проекта 0 

5 Выполнение индивидуального задания  9 

Итого: 30 

 

3.6. Курсовой проект (работа), индивидуальное задание 

Курсовой проект (работа) учебным планом не предусмотрены. 

Тематика индивидуального задания связана с самостоятельным 

выполнением работы в соответствии с [9]. Рекомендуемый объем пояснительной 

записки по индивидуальному заданию – не более 15 страниц формата А4 

(210297 мм). 
 

4. ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ 

 

4.1. Критерии и шкалы для интегрированной оценки уровня  

сформированности компетенций 
 

Составляющая компетенции – полнота знаний 

 нулевой уровень: неверные, не аргументированные, с множеством грубых ошибок ответы на 

вопросы. Уровень знаний ниже минимальных требований; 

 минимальный уровень: даны не полные, не точные и аргументированные ответы на вопросы. 

Уровень знаний ниже минимальных требований. Допущено много грубых ошибок; 

 пороговый уровень: даны недостаточно полные, точные и аргументированные ответы на 

вопросы. Плохо знает термины, определения и понятия; основные закономерности, 

соотношения, принципы. Допущено много негрубых ошибок; 
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 средний уровень: Даны достаточно полные, точные и аргументированные ответы на вопросы. 

В целом знает термины, определения и понятия; основные закономерности, соотношения, 

принципы. Допущено несколько негрубых ошибок; 

 продвинутый уровень: даны полные, точные и аргументированные ответы на вопросы. Знает 

термины, определения и понятия; основные закономерности, соотношения, принципы. 

Допущено несколько негрубых ошибок; 

 высокий уровень: даны полные,  точные и аргументированные ответы на вопросы. Знает 

термины, определения и понятия; основные закономерности, соотношения, принципы. 

Допущено несколько неточностей. 

Составляющая компетенции – умения 

 нулевой уровень: полное отсутствие понимания сути методики решения задачи, допущено 

множество грубейших ошибок / задания не выполнены вообще; 

 минимальный уровень: слабое понимание сути методики решения задачи, допущены грубые 

ошибки. Решения не обоснованы. Не умеет использовать нормативно-техническую 

литературу. Не ориентируется в специальной научной литературе; 

 пороговый уровень: достаточное понимание сути методики решения задачи, допущены 

ошибки. Решения не всегда обоснованы. Умеет использовать нормативно-техническую 

литературу. Слабо ориентируется в специальной научной литературе; 

 средний уровень: в целом понимает суть методики решения задачи, допущены ошибки. 

Решения не всегда обоснованы. Умеет использовать нормативно-техническую и специальную 

научную литературу; 

 продвинутый уровень: в целом понимает суть методики решения задачи, допущены 

неточности. Способен обосновать решения. Умеет использовать нормативно-техническую и 

специальную научную литературу; 

 высокий уровень: Понимает суть методики решения задачи. Способен обосновать решения. 

Умеет использовать нормативно-техническую и специальную научную литературу, передовой 

зарубежный опыт. 

Составляющая компетенции – владение навыками 

 нулевой уровень: не продемонстрировал навыки выполнения профессиональных задач. 

Испытывает существенные трудности при выполнении отдельных заданий; 

 минимальный уровень: не продемонстрировал навыки выполнения профессиональных задач. 

Испытывает существенные трудности при выполнении отдельных заданий; 

 пороговый уровень: владеет опытом готовности к профессиональной деятельности и 

профессиональному самосовершенствованию на пороговом уровне. Трудовые действия 

выполняет медленно и некачественно; 

 средний уровень: владеет средним опытом готовности к профессиональной деятельности и 

профессиональному самосовершенствованию. Трудовые действия выполняет на среднем 

уровне по быстроте и качеству; 

 продвинутый уровень: владеет опытом и достаточно выраженной личностной готовности к 

профессиональной деятельности и профессиональному самосовершенствованию. Быстро и 

качественно выполняет трудовые действия; 

 высокий уровень: владеет опытом и выраженностью личностной готовности к 

профессиональной деятельности и профессиональному самосовершенствованию. Быстро и 

качественно выполняет трудовые действия. 

Обобщенная оценка сформированности компетенций 

 нулевой уровень: компетенции не сформированы; 

 минимальный уровень: значительное количество компетенций не сформировано; 

 пороговый уровень: все компетенции сформированы, но большинство на пороговом уровне; 

 средний уровень: все компетенции сформированы на среднем уровне; 

 продвинутый уровень: все компетенции сформированы на среднем или высоком уровне; 

 высокий уровень: все компетенции сформированы на высоком уровне. 
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4.2. Вопросы для текущего контроля знаний 

1. Общие сведения о web-программировании. Веб-серверы.  

2. Взаимодействие веб-сервера и клиента. Веб-страница и веб-сайт.  

3. Языки разметки. Язык разметки XHTML, его отличия от HTML. 

4. Роль динамических элементов в сетевом контенте   

5. Общие методы создания динамических веб-страниц.  

6. Использование Flash-технологии для создания динамических веб-

документов на стороне клиента.  

7. Назначение и общая характеристика продуктов Flash и Live Motion.  

8. Серверные приложения.  

9. Языки программирования сценариев CGI, PHP и Perl.  

10. Общая характеристика языков Java Script и Visual Basic Script Создание 

динамических веб-страниц с помощью Java Script.   

11. Введение в Java Script.  

12. Размещение JavaScript на HTML-странице. 

13. Фреймы.  Создание фреймов. Фреймы и JavaScript.  

14. Навигационные панели.  

15. Окна и динамическое управление документами.  

16. Таймеры. Предопределенные объекты.  

17. Объект Date. Объект Array.  

18. Массивы в JavaScript.  

19. Объект Math и генерация случайных чисел.  

20. Формы. Объект Image.  

21. Изображения на web-странице. Загрузка новых изображений.  

22. Слои. Создание слоев. 

23. Слои и JavaScript.  

24. Специальные эффекты с вложенными слоями. 

25. Модель событий в JScript. Новые события.  

26. Объект Event. Drag & Drop.  

27. События в JavaScript.  

28. Показ движущихся объектов. 

29. Информационная безопасность.  

30. Основные методы защиты веб-приложений. 

 

4.3. Критерии оценивания 

Оценивание уровня освоения студентом учебного материала дисциплины 

«Программирование и поддержка веб-приложений» производится в ходе 

текущего контроля и промежуточной аттестации (зачета). 

Текущий контроль знаний студентов производится по результатам 

выполнения лабораторных и индивидуальных заданий и во время контрольных 

опросов в ходе проведения лабораторных занятий. Выполнение заданий на 

лабораторных работах и индивидуального задания, предусмотренных рабочей 

программой дисциплины, является необходимым условием получения зачета. 

Распределение баллов текущего контроля работы студента на протяжении 

семестра приведено в таблице 1. 
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Таблица 1 – Распределение баллов текущего контроля 
Форма контроля Возможное 

количество баллов  

Примечание 

Отчёт о выполнении 

задания на 

лабораторной работе 

(8 работ) / 

индивидуального 

задания (1 задание). 

10/20 

Задание выполнено правильно, решения проде-

монстрированы на компьютере и обоснованы, 

приведен анализ полученного результата 

7/14 

Задание выполнено в целом правильно, решения 

не всегда обоснованы, возникли трудности в 

объяснении полученных результатов 

Итого по 

лабораторным 

работам и 

индивидуальному 

заданию 

100 Максимально возможное 

 

Итоговая оценка определяется путем суммирования количества баллов по 

результатам текущего контроля. Максимально возможное количество баллов – 

100. Полученная оценка по 100-балльной шкале определяет оценку по 

государственной шкале и шкале ESTS по таблице 2. 

 

Таблица 2 – Шкала оценивания: 100-бальная, государственная и ECTS 
Сумма баллов по 100-

бальной шкале 

Оценка по 

шкале ECTS государственной шкале 

90-100 A 

Зачтено 

80-89 B 

75-79 C 

70-74 D 

60-69 E 

35-59 FX 
Не зачтено 

0-34 F* 

* – с обязательным повторным изучением дисциплины. 

 

4.4. Пример текущего опроса при сдаче отчета по лабораторной работе 

На примере сдачи отчета по лабораторной работе на тему «Таймеры. 

Формы. Объект Image»: 
1. Объект Date. Объект Array.  
2. Массивы в JavaScript.  
3. Объект Math и генерация случайных чисел.  
4. Формы. Объект Image.  
5. Изображения на web-странице. Загрузка новых изображений.  
Ответы на вопросы учитываются преподавателем в результатах текущего 

контроля работы студента. 
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5. РЕКОМЕНДУЕМАЯ ЛИТЕРАТУРА 
 

5.1. Основная  литература 

1. Тузовский, А. Ф. Проектирование и разработка web-приложений : 

учебное пособие / А. Ф. Тузовский. —  Томск : Томский политехнический 

университет, 2014. — 219 c. — Текст : электронный // Цифровой образовательный 

ресурс IPR SMART : [сайт]. — URL: https://www.iprbookshop.ru/34702.html 

2. Ефромеев, Н. М. Основы web-программирования  : учебное пособие / Н. М. 

Ефромеев, Е. В. Ефромеева. —  Саратов : Вузовское образование, 2019. — 128 c. — 

ISBN 978-5-4487-0529-8. — Текст : электронный // Цифровой образовательный 

ресурс IPR SMART : [сайт]. — URL: https://www.iprbookshop.ru/86300.html  

3. Рындин, Н. А. Технологии разработки клиентских WEB-приложений на 

языке JavaScript : учебное пособие / Н. А. Рындин. —  Воронеж : Воронежский 

государственный технический университет, ЭБС АСВ, 2020. — 54 c. — ISBN 978-

5-7731-0888-7. — Текст : электронный // Цифровой образовательный ресурс IPR 

SMART : [сайт]. — URL: https://www.iprbookshop.ru/108188.html  
 
5.2. Дополнительная  литература 

4. Торопова, О. А. Основы web-программирования. Технологии HTML, 

DHTML  : учебное пособие / О. А. Торопова, И. Ф. Сытник. —  Саратов : 

Саратовский государственный технический университет имени Ю.А. Гагарина, 

ЭБС АСВ, 2014. — 106 c. — ISBN 978-5-7433-2606-8. — Текст : электронный // 

Цифровой образовательный ресурс IPR SMART : [сайт]. — URL: 

https://www.iprbookshop.ru/76493.html  

5. Одиночкина, С. В. Web-программирование PHP  / С. В. Одиночкина. —  

Санкт-Петербург : Университет ИТМО, 2016. — 79 c. — Текст : электронный // 

Цифровой образовательный ресурс IPR SMART : [сайт]. — URL: 

https://www.iprbookshop.ru/65750.html  

6. Зудилова, Т. В. Web-программирование JavaScript  / Т. В. Зудилова, М. 

Л. Буркова. —  Санкт-Петербург : Университет ИТМО, 2016. — 68 c. — Текст : 

электронный // Цифровой образовательный ресурс IPR SMART : [сайт]. — URL: 

https://www.iprbookshop.ru/65749.html  

7. Защита Web-приложений : учебное пособие / А. В. Скрыпников,  

Д. В. Арапов, В. В. Денисенко, Т. Д. Герасимова. —  Воронеж : Воронежский 

государственный университет инженерных технологий, 2020. — 76 c. — ISBN 

978-5-00032-469-1. — Текст : электронный // Цифровой образовательный ресурс 

IPR SMART : [сайт]. — URL: https://www.iprbookshop.ru/106438.html  
 

6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ
 

 

Учебно-методические издания, разработанные в ДонНТУ: 

8. Методические рекомендации для выполнения лабораторных работ по 

дисциплине «Программирование и поддержка веб-приложений» : для 

обучающихся по  направлению подготовки 01.03.04 «Прикладная математика» 

всех форм обучения / ГОУВПО «ДОННТУ», Каф. прикладной математики ; сост. 

https://www.iprbookshop.ru/34702.html
https://www.iprbookshop.ru/86300.html
https://www.iprbookshop.ru/108188.html
https://www.iprbookshop.ru/76493.html
https://www.iprbookshop.ru/65750.html
https://www.iprbookshop.ru/65749.html
https://www.iprbookshop.ru/106438.html
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В. И. Зензеров, Л. А. Лазебная. – Донецк : ДОННТУ, 2021. – Систем. требования: 

Acrobat Reader. – Загл. с титул. экрана. http://ed.donntu.ru/books/22/m8422.pdf 

9. Методические рекомендации и индивидуальные задания для 

организации самостоятельной работы по дисциплине «Программирование и 

поддержка веб-приложений» : для обучающихся по направлению подготовки 

01.03.04 «Прикладная математика» всех форм обучения / ГОУВПО «ДОННТУ», 

Каф. прикладной математики ; сост. В. И. Зензеров, Л. А. Лазебная. – Донецк : 

ДОННТУ, 2021. – Систем. требования: Acrobat Reader. – Загл. с титул. экрана. 

http://ed.donntu.ru/books/22/m8421.pdf 

 

Электронно-информационные ресурсы 
ЭБС ДОННТУ – http://library.donntu.ru/ 
ЭБС IPR SMART – http://www.iprbookshop.ru. 

 
 

7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

7.1. Лекционные занятия 

Учебные аудитории №3.251, 3.253, учебный корпус 3, для проведения 

лекционных занятий, групповых и индивидуальных консультаций, текущего 

контроля и промежуточной аттестации: 

- мультимедийное оборудование: ноутбук (ОС - Windows 8.1 

Professionalx86/64 - академическая подписка DreamSparkPremium, LibreOffice 

3.3.0.4 - лицензия GNULGPLv3+ и MPL2.0), мультимедийный проектор, экран;  

- специализированная мебель: доска аудиторная, столы аудиторные, стулья 

ученические;  

- демонстрационные стенды и плакаты). 

 

7.2. Лабораторные занятия 

Компьютерный класс №11.515, учебный корпус 11, для проведения 

практических занятий, групповых и индивидуальных консультаций: 

- мультимедийное оборудование: компьютеры Intel Pentium 4/134Мhz 

/512Мb/37Gb (5шт.) (ОС - Microsoft Windows XP Professional - бесплатная версия, 

Microsoft Qffice 2007 - бесплатная версия, PascalABС - бесплатная версия, 

LibreOffice 3.3.0.4 - бесплатная версия), мониторы SyncMaster (1280x768@60Hz) 

(5шт.); компьютеры Intel Pentium 4/166Мhz /512Мb/37Gb (3шт.) (ОС - Microsoft 

Windows XP Professional - бесплатная версия, Microsoft Qffice 2007 - бесплатная 

версия, PascalABС -бесплатная версия, LibreOffice 3.3.0.4 - бесплатная версия), 

мониторы Samsung SyncMaster 550b(T) (3шт.); компьютеры Celeron™/466Мhz 

/65,5Gb (4шт.) (ОС - Microsoft Windows XP Professional - бесплатная версия, 

Microsoft Qffice 2007 - бесплатная версия, PascalABС - бесплатная версия, 

LibreOffice 3.3.0.4 - бесплатная версия);  

- специализированная мебель: доска аудиторная, парты; 

- демонстрационные стенды и плакаты. 

http://ed.donntu.ru/books/22/m8422.pdf
http://ed.donntu.ru/books/22/m8421.pdf
http://library.donntu.ru/
http://www.iprbookshop.ru/
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Компьютерный класс №11.421, учебный корпус 11, для для проведения 

практических занятий, групповых и индивидуальных консультаций: 

- мультимедийное оборудование: компьютеры Intel Celeron 2.3 mhz/760 

Mb,/40  Gb (8 шт.) Мониторы Samsung (8 шт.)  ОС – Microsoft Windows XP 

Professional – бесплатная версия, MS Office 2003, Dev C++ 4/9, 3D MAX, 

MATHCAD, PYTHON – бесплатные версии. Компьютеры Intel Xeon (R 5450, 

L5420) 4 mhz/8 & 6 gb, 465 gb ( 2 шт.)  Монитор TTF, ОС – Microsoft Windows 10– 

бесплатная версия, MS Office 2003, Dev C++ 4/9, 3D MAX, MATHCAD, PYTHON 

– бесплатные версии; 

- специализированная мебель: доска аудиторная, парты. 

 

7.3. Самостоятельная работа: 

Помещения для самостоятельной работы с возможностью подключения к 

сети "Интернет" и обеспечением доступа в электронную информационно-

образовательную среду организации: читальные залы, учебные корпуса 2,3 

(Компьютерная техника с возможностью подключения к сети «Интернет» и 

обеспечением доступа в электронную информационно-образовательную среду 

(ЭИОС ДОННТУ) и электронно-библиотечную систему (ЭБС IPRbooks), а также 

возможностью индивидуального неограниченного доступа обучающихся в ЭБС и 

ЭИОС посредством Wi-Fi с персональных мобильных устройств. ОС - Microsoft 

Windows 7, OpenOffice 2.0.3 – общественная лицензия MPL 2.0, Grub loader for 

ALT Linux  - лицензия GNU LGPL v3, Mozilla Firefox - лицензия MPL2.0, Moodle 

(Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment) - лицензия GNU GPL). 

 


